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Strategie-Tipps für Spielleiter:


Nur der Spion kann Gefangene befreien, er ist aber sehr leicht zu schlagen, d.h. immer gut beschützen!


Feldmarschalle auf Königsjagd schicken (nur diese können ihn gefangen nehmen)!


Ca. 2-3 Leute (auf keinen Fall mehr, sonst unfair) zur Bewachung der Gefangenen!


Ein Minor in Trupps hilft gegen die übermäßig starken Bomben.





Regeln:


Treffen zwei Gruppen aufeinander, gehen die Gegner immer paarweise zusammen und vergleichen die Karten. Der Unterlegene wird Gefangener, darf nicht wegrennen und muss dem anderen folgen. Die Gewinner setzen dieses Verfahren fort, bis nur noch Spieler einer Gruppe da sind. Diese darf die Gefangenen ins Lager abtransportieren, alle anderen der Sieger sind wieder frei. 


Der König kann nicht kämpfen, und nur von einem Feldmarschall gefangen genommen werden. Nur ein Minor kann eine Bombe entschärfen. Nur ein Spion darf Gefangene aus dem feindlichen Lager befreien!








